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* No desenvolvimento das aprendizagens essenciais, em articulagdo com o perfil dos alunos podergo estar incluidos D.A.C e a consolidagdo das aprendizagens de anos letivos anteriores.
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** O desenvolvimento das aprendizagens integra avaliagdo continua e discrimina-se o nimero minimo de tempos para momentos de avaliagdo formal. Estes tempos contemplam momentos para correcdo de
avaliagdo formal.
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GESTAO DAS APRENDIZAGENS

com situagdes que envolvam a Matematica no percurso
escolar e na vida em sociedade;

desenvolver interesse pela Matematica e valorizar o seu
papel no desenvolvimento das outras ciéncias ¢ dominios
da atividade humana e social.

progressos, lacunas e dificuldades na
aprendizagem;

abordar situagdes novas com interesse,
espirito de iniciativa e criatividade.

Tempos Organizador Aprendizagens Essenciais: Acdes estratégicas de ensino Descritores do
Letivos | Temas / Dominios Conhecimentos, Capacidades e Atitudes orientadas para a perfil dos alunos perfil dos alunos
- distinguir fendmenos deterministicos de fendmenos abordar experimentalmente a nog¢do de|- Conhecedor / Sabedor | /Culto
aleatdrios, a partir de situagdes reais; probabilidade, recorrendo a materiais / Informado
manipulaveis ou simulagdes; (A,B,G,1,J)
- compreender as aproximagdes conceptuais para a resolver problemas e atividades de|- Criativo
probabilidade: aproximacdo frequencista e definicdo modelacdo ou desenvolver projetos que (A,C,D,))
PROBABILIDADE classica (regra de Laplace) de probabilidade; mobilizem os conhecimentos adquiridos ou|-  Critico|Analitico
fomentem novas aprendizagens; (A,B,C, D, G)
- compreender a no¢do de probabilidade condicionada; tirar partido da utilizagdo da tecnologia|- Indagador / Investigador
- Fenomenos - construir modelos de probabilidade em situagdes simples (calculadora grafica, folhas de calculo, (C,D,E,H, )
aleatdrios e usa-los para calcular a probabilidade de alguns aplicacdes  interativas, ou outras),|- Respeitador do outro e da
acontecimentos; nomeadamente para resolver problemas, diferenca
- Regra de Laplace - reconhecer as vantagens em encontrar modelos explorar, investigar, comunicar € (A, B, E, F, H)
- matematicos apropriados para estudar fendmenos implementar algoritmos; - Sistematizador / Organizador
< - Modelos de aleatorios; resolver problemas, em que se recorra a (A,B,C, ]
Q probabilidade nogdo de probabilidade, para interpretar e |- Questionador
S 26 - resolver problemas envolvendo a nogéo de probabilidade, comparar resultados, analisar estratégias (A,F, G, 1)
8 - Resolugdo de em diferentes contextos, recorrendo a regra do produto e variadas de resolucdo, e apreciar os|- Comunicador
= problemas a representagdo esquematica (&rvores, tabelas, entre resultados obtidos; (A,B,D,E, H)
envolvendo outras) e avaliar a razoabilidade dos resultados obtidos; interpretar e criticar informacdo e|- Participativo / Colaborador
probabilidade argumentacao estatistica, nomeadamente a (B,C,D,E, F)
- exprimir, oralmente e por escrito, ideias e explicar e divulgada nos média; - Responsavel / Autbnomo
- Raciocinio justificar raciocinios, procedimentos e conclusdes; comunicar, utilizando linguagem (C,D,E,F G, L))
matematico - desenvolver confianga nas suas capacidades ¢ matematica, oralmente e por escrito, para|- Cuidador de si e do outro
conhecimentos matematicos e na capacidade de analisar descrever, explicar e justificar (B, E, F, G)
- Comunicagdo o proprio trabalho, regulando a sua aprendizagem,; procedimentos, raciocinios e conclusdes; |- Autoavaliador
matematica - desenvolver persisténcia, autonomia e a-vontade em lidar analisar o proprio trabalho para identificar (transversal as areas)
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Tempos Organizador Aprendizagens Essenciais: Acdes estratégicas de ensino Descritores do
Letivos | Temas / Dominios Conhecimentos, Capacidades e Atitudes orientadas para a perfil dos alunos perfil dos alunos
identificar sucessdes e definir sucessdes de diferentes resolver problemas e atividades de Conhecedor / Sabedor | /Culto
modos; modelagdo ou desenvolver projetos, com / Informado
énfase especial no trabalho em grupo, que (A,B,G, L))
procurar padrdes e regularidades e formular mobilizem conhecimentos adquiridos, Criativo
MODELOS generalizacdes em situagdes diversas, nomeadamente em fomentem novas aprendizagens e permitam (A,C,D,))
DISCRETOS contextos numeéricos e geométricos; a articulagdo com outras disciplinas; Critico|Analitico
distinguir crescimento linear de crescimento exponencial; tirar partido da utilizagdo da tecnologia (A,B,C,D,G)
investigar propriedades de progressdes aritméticas e (calculadora  grafica, programas de Indagador / Investigador
Sucessdes geométricas, numérica, grafica e analiticamente; geometria dindmica como o GeoGebra, (C,D,E,H, )
determinar a soma de n termos consecutivos de folhas de calculo, aplicagdes interativas, ou Respeitador do outro e da
w Resolucio de progressdes aritméticas ¢ de progressdes geométricas; outras), nomeadamente para resolver diferenca
< roblerilas resolver problemas simples, usando propriedades de problemas, explorar, investigar, comunicar; (A,B,E,F, H)
S Envolven do progressdes aritméticas e de progressdes geométricas; interpretar informagdo de situagdes do Sistematizador / Organizador
5 33 ooTessdes resolver problemas simples de modelagdo matematica, no quotidiano (tabelas, graficos, textos) e (A,B,C, D
8 I; rit;grfé ticas . contexto da vida real, analisar criticamente dados, informagdes e Questionador
S cométricas resultados obtidos; (A,F, G, 1)
& exprimir, oralmente e por escrito, ideias e explicar e comunicar, utilizando linguagem Comunicador
S, justificar raciocinios, procedimentos e conclusdes; matematica, oralmente e por escrito, para (A,B,D,E, H)
- Raciocinio . . e 0
matematico desenvolver confianca nas suas capacidades e descrever, explicar e justificar Participativo / Colaborador
conhecimentos matematicos ¢ na capacidade de analisar procedimentos, raciocinios e conclusdes; (B,C,D,E, F)
Comunicacio o proprio trabalho, regulando a sua aprendizagem,; analisar o proprio trabalho para identificar Responsavel / Autonomo
mateméticfl desenvolver persisténcia, autonomia e a-vontade em lidar progressos, lacunas e dificuldades na (C,D,E,F G, L))

com situacdes que envolvam a Matematica no percurso
escolar e na vida em sociedade;

desenvolver interesse pela Matematica e valorizar o seu
papel no desenvolvimento das outras ciéncias e dominios
da atividade humana e social.

aprendizagem;
abordar situagdes novas com interesse,
espirito de iniciativa e criatividade.

Cuidador de si e do outro
(B,E,F, G)
Autoavaliador
(transversal as areas)
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Tempos Organizador Aprendizagens Essenciais: Acdes estratégicas de ensino Descritores do
Letivos | Temas / Dominios Conhecimentos, Capacidades e Atitudes orientadas para a perfil dos alunos perfil dos alunos
- reconhecer e dar exemplos de situagdes em que os apreciar o papel das fungdes de Conhecedor / Sabedor | /Culto
modelos exponenciais, de base superior a um, sejam bons crescimento nao linear no desenvolvimento / Informado
modelos, quer para o observado, quer para o esperado; das outras ciéncias e o seu contributo para (A,B,G, 1, J)
- usar a tecnologia para interpretar uma fung@o e esbogar o a compreensao e resolucdo dos problemas Criativo
gréfico resultante das possiveis mudancas dos parametros da humanidade através dos tempos; (A, C, D)
na familia de fungdes y=a(bx), b>1; resolver problemas e atividades de Critico|Analitico
- descrever regularidades e diferencas entre os padrdes modelagdo ou desenvolver projetos, com (A,B,C,D,G)
FUNCOES DE lineares, quadraticos, exponenciais, logaritmicos e énfase especial no trabalho em grupo, que Indagador / Investigador
CRESCIMENTO logisticos; mobilizem conhecimentos adquiridos, (C,D,E,H, )
- definir o niimero e o logaritmo natural; fomentem novas aprendizagens e permitam Respeitador do outro e da
- reconhecer o logaritmo como solugdo de equagdes a articulagdo com outras disciplinas; diferenca
- Resolugdo de exponenciais ¢ a fungdo logaritmica como inversa da tirar partido da utilizagdo da tecnologia (A,B,E,F, H)
problemas exponencial; (calculadora grafica, folhas de calculo, Sistematizador / Organizador
envolvendo fungdes|- resolver, pelo método grafico, equagdes e inequagdes, aplicacbes  interativas, ou  outras), (A,B,C, D
o exponencial e/ou usando as func¢des exponenciais e logaritmicas, com base nomeadamente para resolver problemas, Questionador
g logaritmica superior a um, no contexto da resolugdo de problemas; explorar,  investigar, = comunicar ¢ (A,F, G, I)
5 3 - associar a fung@o logistica como modelo de fendmenos implementar algoritmos; Comunicador
2 - Resolugdo de reconheciveis em aplicagdes a estudos feitos em outras estabelecer conexdes entre diversos temas (A,B,D,E, H)
© problemas areas; matematicos e de outras disciplinas; Participativo / Colaborador
= envolvendo a fungdo |- resolver problemas simples de modelagdo matematica, no comunicar, utilizando linguagem (B,C,D,E, F)

logistica

- Raciocinio
matematico

- Comunicacao -
matematica

contexto da vida real,

exprimir, oralmente e por escrito, ideias e explicar
raciocinios, procedimentos e conclusdes, recorrendo ao
vocabulario e linguagem proprios da matematica
(convengdes, notagdes, terminologia e simbologia);
desenvolver confianca nas suas capacidades e
conhecimentos matematicos e na capacidade de analisar
o proprio trabalho, regulando a sua aprendizagem,;
desenvolver persisténcia, autonomia e a-vontade em lidar
com situagdes que envolvam a Matematica no percurso
escolar e na vida em sociedade;

desenvolver interesse pela Matematica e valorizar o seu
papel no desenvolvimento das outras ciéncias e dominios
da atividade humana e social.

matematica, oralmente e por escrito, para
descrever, explicar procedimentos,
raciocinios e conclusoes;

analisar o proprio trabalho para identificar
progressos, lacunas e dificuldades na
aprendizagem;

abordar situagdes novas com interesse,
espirito de iniciativa e criatividade.

Responsavel / Autonomo
(C,D,E,F,G,L1))
Cuidador de si e do outro
(B, E, F, G)
Autoavaliador
(transversal as areas)
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com situacdes que envolvam a Matematica no percurso
escolar e na vida em sociedade;

desenvolver interesse pela Matematica e valorizar o seu
papel no desenvolvimento das outras ciéncias € dominios
da atividade humana e social.

EINoVAcR0 Jodo - Sitva Correio
Tempos Organizador Aprendizagens Essenciais: Acdes estratégicas de ensino Descritores do
Letivos | Temas / Dominios Conhecimentos, Capacidades e Atitudes orientadas para a perfil dos alunos perfil dos alunos
utilizar os estudos grafico, numérico e analitico de resolver problemas e atividades de Conhecedor / Sabedor | /Culto
fungdes; modelagdo ou desenvolver projetos, com / Informado
reconhecer, numérica e graficamente, a relacdo entre o énfase especial no trabalho em grupo, que (A,B,G, 1, J)
sinal da taxa de variagdo e a monotonia de uma fungéo; mobilizem conhecimentos adquiridos, Criativo
OTIMIZACAO reconhecer, numérica e graficamente, a relagdo entre os fomentem novas aprendizagens e permitam (A,C,D,J)
zeros da taxa de variagdo e os extremos de uma fungo; a articulagdo com outras disciplinas; Critico|Analitico
resolver problemas simples que envolvam a determinagéo tirar partido da utilizagdo da tecnologia (A,B,C,D,G)
~ de extremos de fungdes racionais, exponenciais, (calculadora  grafica, programas de Indagador / Investigador
- Resolugdo de . . . . L A2
oblemas logaritmicas e trigonométricas no contexto da vida real; geometria dindmica como o GeoGebra) e (C,D,E,H, )
Ie)nvolven do taxas de!|” utilizar sistemas de eixos coordenados para obter folhas de calculo, nomeadamente para Respeitador do outro e da
= - ~ equagdes ¢ inequagdes que representam retas ¢ dominios resolver problemas, explorar, investigar, diferenca
= variagdo de fungdes ] .
olinomiais o planos; comunicar; (A, B, E, F, H)
S 29 facionais comunicar, utilizando linguagem Sistematizador / Organizador
g resolver problemas simples de programagio linear; matematica, oralmente e por escrito, para (A,B,C, D
NS . descrever, explicar e justificar Questionador
= - Programagdo linear . o . . L, .
exprimir, oralmente e por escrito, ideias e explicar e procedimentos, raciocinios e conclusoes; (AF, G, 1)
S justificar raciocinios, procedimentos e conclusdes; analisar o proprio trabalho para identificar Comunicador
- Raciocinio : ;
[ desenvolver confianga nas suas capacidades e progressos, lacunas e dificuldades na (A,B,D,E, H)
matematico . > . . . 0
conhecimentos matematicos e na capacidade de analisar aprendizagem; Participativo / Colaborador
L o proprio trabalho, regulando a sua aprendizagem; abordar situagdes novas com interesse, (B,C,D,E, F)
- Comunicacao . A . L. A U . ,
matematica desenvolver persisténcia, autonomia ¢ a-vontade em lidar espirito de iniciativa e criatividade. Responsavel / Autonomo

(C,D,E,F,G, 1))
Cuidador de si e do outro
(B,E,F, G)
Autoavaliador
(transversal as areas)

! Areas de Competéncias: A - Linguagens e textos; B - Informagio e comunicagdo; C - Raciocinio e resolugio de problemas; D - Pensamento critico € pensamento criativo; E - Relacionamento
interpessoal; F - Desenvolvimento pessoal e autonomia; G - Bem-estar, saude ¢ ambiente; H - Sensibilidade estética e artistica; I - Saber cientifico, técnico e tecnologico: J - Consciéncia e

dominio do corpo.
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