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GESTAO DAS APRENDIZAGENS

Organizador Temas/Dominios

Aprendizagens Essenciais: Conhecimentos,
Capacidades e Atitudes

Agoes estratégicas de ensino orientadas para
o perfil dos alunos

Descritores do
perfil dos
alunos

12 / 22 Semestre

Apropriagdo e Reflexdo
Os alunos observam,
analisam e discutem ideias,
processos ou produtos. Os
alunos desenvolvem o
sentido estético,
mobilizando os processos
de reflexdo, comparagao,
argumentacdo em relagdo
as produgdes artisticas e
tecnoldgicas.

Identificam diversos
produtos artisticos e
tecnoldgicos.

Visdo:
- llusdes de otica.

Técnicas e figura
humana:

- Técnicas de
impressdo: linogravura;
- Desenho (revisao);

- O canone: proporgdes
do corpo humano,
representagdo do
rosto.

Patrimonio e
manifestagoes
culturais:

- Da coleg¢do ao museu:
tipos de museu;
arquitetura dos
museus.

- Refletir sobre as manifestagdes culturais
do patrimédnio local e global (obras e
artefactos de arte — pintura, escultura,
desenho, assemblage, colagem, fotografia,
instalacdo, Land’ Art, banda desenhada,
design, arquitetura, artesanato,
multimédia e linguagens
cinematograficas).

- Dominar os conceitos de plano, ritmo,
espagco, estrutura, luz-cor, enquadramento,
entre outros, em diferentes contextos e
modalidades expressivas: pintura,
escultura, desenho, design, fotografia,
cinema, video, banda desenhada.

- Reconhecer a importancia das imagens
como meios de comunica¢do de massas,
capazes de veicular diferentes significados
(econdmicos, politicos, sociais, religiosos,
ambientais, entre outros).

- Enriquecer as experiéncias visuais dos alunos,
estimulando habitos de apreciagdo e fruicdo
dos diferentes contextos culturais.

Mobilizar saberes e processos, através dos
quais perceciona, seleciona e organiza os
dados, atribuindo-lhes significados novos.

- Promover dinamicas que exijam relagdes
entre aquilo que se sabe, o que se pensa e os
diferentes universos do conhecimento.
Incentivar praticas que mobilizem processos
para imaginar diferentes possibilidades para
gerar novas ideias.

- Promover debates sobre as diferentes
imagens, criando circunstancias para a
discussdo e argumentagdo dos seus pontos de
vista e dos outros.

- Fazer apreciagGes fundamentadas em
relagdo aos seus trabalhos e aos dos seus
pares.

Responsavel/
Auténomo
(C,D,E F,G,|,
J)

Participativo/
Colaborador
(BI CI DI EI F)

Cuidador de

si e do outro
(A,B,C,D,E,
F,G, H,I)J)
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Organizador Temas/Dominios

Aprendizagens Essenciais: Conhecimentos,
Capacidades e Atitudes

Agdes estratégicas de ensino orientadas para o
perfil dos alunos

Descritores do
perfil dos alunos

12 / 22 Semestre

Interpretagdo e Comunicacao

Os alunos pesquisam,
organizam e apresentam
ideias e projetos.
Debatem e aprendem a
considerar diversas
perspetivas e a construir
consensos, reunindo-se
em grupos com o mesmo
intuito. Conceptualizam
cenarios de aplicacdo das
suas ideias testando e
decidindo sobre a sua

exequibilidade.

Experimentacdo e Cria¢do

Desenvolvem ideias com o
objetivo de promover a
criatividade e a inovagdo.
Percebem o valor estético
das experimentagdes e
criagdes, a partir de

intencionalidades artisticas e

tecnoldgicas, mobilizando

técnicas e recursos.

Arquiteturae

engenharia:

- Arquitetura:

contextualizagdo

historica;

- Projeto de arquitetura;

disciplinas da

arquitetura; areas da

arquitetura.

- Engenharia:

contextualizagdo;

método da engenharia;

ramos da engenharia; a

engenharia e as artes.
Comunicagdo visual:

- Retérica visual;

- Publicidade.
Geometria:

- Perspetiva conica:

breve historia

- Principios da perspetiva

cdnica: marcas visuais de

profundidade;

- Perspetiva conica

frontal e angular;

- Perspetiva conica na

arte;

- Diferengas entre

perspetivas cdnicas e

axonomeétricas.

Compreender a importancia da inter-
relagdo dos saberes da comunicagdo visual
(espago, volume, cor, luz, forma,
movimento, estrutura, ritmo, entre outros)
nos processos de fruicdo dos universos
culturais.

Relacionar o modo como os processos de
criagdo interferemna(s)
intencionalidade(s) dos objetos artisticos.

Perceber os “jogos de poder” das imagens
e da sua capacidade de mistificagdo ou
desmistificagdo do real.

Interrogar os processos artisticos
para a compreensdo da arte
contemporanea.

Transformar os conhecimentos
adquiridos em novos modos de
apreciagdo do mundo.

Transferir para novas situagGes processos de
analise e de sintese, de modo a criar um
conjunto de imagens e de objetos com
possibilidades de desenvolver trabalhos com
um nivel mais elevado de complexidade.

Partilhar ideias, no sentido de encontrar
solugdes e de compreender o ponto de vista
dos outros.

Valorizar os saberes do outro, compreendendo
as suas inteng¢bes e ajudando-o a expressar as
suas ideias.

Participar em projetos de trabalho
multidisciplinares.

Identificar as suas capacidades e fragilidades e
os materiais que melhor domina para
expressar as suas ideias.

Criar regras relativas aos procedimentos com
os materiais, a gestdo do espaco e a realizagdo
de tarefas.

Manifestar sentido de comprometimento,
respeitando o trabalho individual, a par e de

grupo.

Responsavel/
Auténomo
(C,D,E FG,I,
J)

Participativo/
Colaborador
(B, C,D, EF)

Cuidador de
si
E do outro
(A,B,C,D,E,
F,G H,I)J)
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Analisam criticamente as
conclusdes, reformulando, se
necessario, as estratégias
adotadas durante o processo
criativo.

Trabalham com recurso a
materiais e instrumentos,
identificando necessidades e
oportunidades em diversas
hipdteses e fazem escolhas
fundamentadas. Realizam
atividades motoras
integradas nas
aprendizagens das artes
visuais.

Sdo responsaveis,
conscientes, fazendo
escolhas que contribuem
para a sua segurancga e para
um futuro sustentavel, e
capazes de expressar as suas
necessidades e de procurar
as ajudas e apoios mais
eficazes para alcangarem os
seus objetivos. Sao
confiantes, resilientes e
persistentes, construindo
caminhos personalizados de
aprendizagem.

Design de
comunicagio/
grafico:

- Identidade visual ou
corporativa -
logétipo, cartaz,
tipografia, editorial;
- Web design;

- ilustragdo -
infografia;

- Design sustentavel:
func¢bes do design
sustentavel.

Artes visuais:

- Instalagao, site-
specific,
performance,
land’art, pop art,
urban art, arte
multimédia e arte
digital;

- Escultura e pintura:
técnicas;

- Banda Desenhada e
ilustracao.
Tecnologias digitais:
- Video: argumento;
guido/ storyboard;
logistica; filmagem;
sequencia, cenae
plano; escala de
planos; contraplano,
angulos de filmagem;
movimentos de
camara; edigdo;

- Animagado: técnicas
de animacgado.

Articular conceitos (espago, volume, cor, luz,
movimento, estrutura, forma, ritmo),
referéncias, experiéncias, materiais e suportes
nas suas composicoes plasticas.

Manifestar expressividade nos seus trabalhos,
selecionando, de forma intencional, conceitos,
tematicas, materiais, suportes e técnicas.
Justificar a intencionalidade das suas
composicdes, recorrendo a critérios de ordem
estética (vivéncias, experiéncias e
conhecimentos).

Organizar exposicdes em diferentes formatos —
fisicos e/ou digitais — individuais ou de grupo,
selecionando trabalhos tendo por base os
processos de analise, sintese e comparagao,
gue conjugamas no¢des de composicdo e de
harmonia, de acordo com o objetivo
escolhido/proposto.

Selecionar, de forma auténoma, processos
de trabalho e de registo de ideias que
envolvam a pesquisa, investigacado e
experimentagdo.

Selecionar elementos de natureza diversa
(plastica, escrita, entre outros) para criar
dinamicas na comunidade (exposigoes,
debates, entre outras).

Descobrir progressivamente a
intencionalidade das suas experiéncias
plasticas.

Selecionar técnicas e materiais ajustando-os
aintencdo expressiva das suas
representagdes.

Utilizar sistematicamente processos de
registo de ideias, de planeamento e de
trabalho.

Respeitar os prazos de cumprimento dos
trabalhos e criar o seu portefélio com vista a
autoavaliagdo.

Incentivar a importancia de fazer propostas de
projetos a realizar e de tematicas a investigar.

Organizar os espagos e 0s materiais, de acordo
com as regras construidas em grupo e/ou pelo
professor.

Responsavel/
Auténomo
(C,D,E FG,|,
J)

Participativo/
Colaborador
(B,C, D, EF)

Cuidador de

si e do outro
(A,B,C,D,E,
F,G H,I)J)
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