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GESTAO DO TEMPO

N2 de Ne de
2 tempos 2 tempos
E Apresentagdo 2 %’j Desenvolvimento das aprendizagens essenciais 26/28
g Desenvolvimento das aprendizagens essenciais 26/28 E Avaliacdo das aprendizagens 2
o Avaliacdo das aprendizagens 2 o
TOTAL | 30/32 TOTAL i 28/30

GESTAO DAS APRENDIZAGENS

Organizador Temas/Dominios

Aprendizagens Essenciais:

Conhecimentos, Capacidades e

Atitudes

Agoes estratégicas de ensino orientadas para o
perfil dos alunos

Descritores do

perfil dos
alunos

12 / 22 Semestre

Apropriagdo e Reflexdo

Os alunos observam,
analisam e discutem ideias,
processos ou produtos. Os
alunos desenvolvem o
sentido estético,
mobilizando os processos de
reflexdao, comparagado,
argumentacdo em relagdo as
producdes artisticas e
tecnoldgicas.

Identificam diversos
produtos artisticos e
tecnoldgicos.

Visao:
Figura /fundo; figuras
impossiveis.

Elementos da forma visual:
Estruturas; médulo/padrio;
pavimentagdo;

Movimento visual; Marcas visuais
de profundidade.

Cor:

Fendmeno fisico e fendmeno
perceptivo;

Cor-luz: sintese aditiva (sistema
RGB); Cor-pigmento
(continuagdo): sintese subtrativa
(sistema CMYK);

Tom, valor e saturagdo;
Contrastes da cor; Tedricos da
cor.

Refletir sobre as
manifestagGes culturais do
patriménio local e global
(obras e artefactos de arte —
pintura, escultura, desenho,
assemblage, colagem,
fotografia, instalagdo, Land’
Art, banda desenhada,
design, arquitetura,
artesanato, multimédia e
linguagens cinematograficas).

Dominar os conceitos de
plano, ritmo, espaco,
estrutura, luz-cor,
enquadramento, entre outros,
em diferentes contextos e
modalidades expressivas:
pintura, escultura, desenho,
design, fotografia, cinema,
video, banda desenhada.

Enriquecer as experiéncias visuais dos alunos,
estimulando habitos de apreciagdo e fruicdo
dos diferentes contextos culturais.

Mobilizar saberes e processos, através dos

quais perceciona, seleciona e organiza os
dados, atribuindo-lhes significados novos.

Promover dindmicas que exijam rela¢gGes entre
aquilo que se sabe, o que se pensa e os
diferentes universos do conhecimento.

Incentivar praticas que mobilizem processos
para imaginar diferentes possibilidades para
gerar novas ideias.

Responsavel/
Auténomo
(C,D,E F,G,I,
J)

Participativo/
Colaborador
(BI CI DI EI F)
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Interpretagao e
Comunicagao

Os alunos pesquisam,
organizam e apresentam
ideias e projetos.
Debatem e aprendem a
considerar diversas
perspetivas e a construir
consensos, reunindo-se
em grupos com o mesmo
intuito. Conceptualizam
cenarios de aplicagdo das
suas ideias testando e
decidindo sobre a sua
exequibilidade.

Experimentagdo e Criagdo

Desenvolvem ideias com o
objetivo de promover a
criatividade e a inovagao.
Percebem o valor estético
das experimentacdes e
criagOes, a partir de
intencionalidades artisticas e
tecnoldgicas, mobilizando
técnicas e recursos.
Analisam criticamente as
conclusoes, reformulando, se
necessario, as estratégias
adotadas durante o processo
criativo.

Comunicagdo visual:

O poder das imagens; Significado

e fungdo das imagens.
Patrimdnio e manifestagoes

culturais:

Patriménio

imaterial; Artesanato.

Design:

Design - enquadramento; A

metodologia do Design;

O contexto em que surge, a

primeira escola e a sua evolugao;

FungGes do design; Disciplinas do

design; Areas do design:

Interiores e ambientes; Industrial,

de produto ou de equipamento;

Moda; Comunicagdo; A

embalagem.

Geometria:

- Superficies: geratriz e diretriz;

tipos de superficies; poligonos;

poliedros e ndo poliedros;

planificados.

- Perspetivas axonométricas:

pensamento visual de um cubo;

representagdo de volumes: passo

a passo;

- Perspetiva isométrica:

circunferéncia.

- Método de Monge: proje¢ao

ortogonal; - Dupla projegao

ortogonal e tripla projecdo

ortogonal;

- Sistema europeu.

Reconhecer a importancia
das imagens como meios de
comunica¢ado de massas,
capazes de veicular
diferentes significados
(econdmicos, politicos,
sociais, religiosos,
ambientais, entre outros).

Compreender a importancia da
inter-relacdo dos saberes da
comunicacdo visual (espaco,
volume, cor, luz,forma,
movimento, estrutura, ritmo,
entre outros) nos processos de
fruicdo dos universos culturais.

Interrogar os processos
artisticos para a
compreensdo da arte
contemporanea.

Relacionar o modo como os
processos de criagdao
interferemna(s)
intencionalidade(s) dos
objetos artisticos.

Perceber os “jogos de poder”
das imagens e da sua
capacidade de mistificagdo ou
desmistificagcdo do real.

Promover debates sobre as diferentes imagens,
criando circunstancias para a discussao e
argumentacdo dos seus pontos de vista e dos
outros.

Fazer apreciagOes fundamentadas em relagdo
aos seus trabalhos e aos dos seus pares.

Transferir para novas situagdes processos de
analise e de sintese, de modo a criar um
conjunto de imagens e de objetos com
possibilidades de desenvolver trabalhos com
um nivel mais elevado de complexidade.

Partilhar ideias, no sentido de encontrar

solugdes e de compreender o ponto de vista
dos outros.

Valorizar os saberes do outro, compreendendo
as suas intengdes e ajudando-o a expressar as
suas ideias.

Participar em projetos de trabalho
multidisciplinares.

Identificar as suas capacidades e fragilidades e
os materiais que melhor domina para
expressar as suas ideias.

Criar regras relativas aos procedimentos com
os materiais, a gestdo do espago e a realizagdo
de tarefas.

Manifestar sentido de comprometimento,
respeitando o trabalho individual, a par e de

grupo.

Cuidador de

si e do outro
(A,B,CD,E,
F,G H,I]J)

Responsavel/
Auténomo
(C,D,E F,G,lI,
J)
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Trabalham com
recurso a materiais e
instrumentos,
identificando
necessidades e
oportunidades em
diversas hipoteses e
fazem escolhas
fundamentadas.
Realizam atividades
motoras integradas
nas aprendizagens das
artes visuais.

Sdo responsaveis,
conscientes, fazendo
escolhas que
contribuem para a sua
seguranga e paraum
futuro sustentavel, e
capazes de expressar
as suas necessidades
e de procurar as
ajudas e apoios mais
eficazes para
alcangarem os seus
objetivos. Sao
confiantes, resilientes
e persistentes,
construindo caminhos
personalizados de
aprendizagem.

Técnicas e figura humana:

- Suportes e instrumentos
(continuagdo): pincéis, trinchas,
esfuminhos e canetas de aparo,
guache, tinta da China e aguarela.
- Técnicas de impressdo: stencil,
carimbo e monotipia;

- Outras técnicas (continuagdo):
recorte, kirigami e kusudama.

- Técnicas tridimensionais
(continuagdo): esculturas em
sabdo, esponja e pasta de
modelar.

- Desenhar é ver melhor: forma
positiva e forma negativa, linha de
contorno aparente, proporgao,
sombra propria e projetada,
valores claro/escuro.

Artes visuais:

- Do figurativo a abstragdo:
dadaismo, surrealismo e arte
abstrata;

- Arte contemporanea:
informalismo e a psique, action
painting e dripping, minimalismo

Tecnologias digitais:

A imagem digital: tipos de imagem
e modelos de cor (articular com
cor-luz e cor-pigmento); Fotografia
digital: técnica, composigao,
iluminagdo, aregrados

tercos; Areas da fotografia.

Transformar os conhecimentos
adquiridos em novos modos de
apreciagdo do mundo.

Articular conceitos (espago, volume,
cor, luz, movimento, estrutura,
forma, ritmo), referéncias,
experiéncias, materiais e suportes
nas suas composicdes plasticas.

Manifestar expressividade nos seus
trabalhos, selecionando, de forma
intencional, conceitos, tematicas,
materiais, suportes e técnicas.
Justificar a intencionalidade das
suas composicoes, recorrendo a
critérios de ordem estética
(vivéncias, experiéncias e
conhecimentos).

Organizar exposicdes em diferentes
formatos — fisicos e/ou digitais —
individuais ou de grupo,
selecionando trabalhos tendo por
base os processos de andlise, sintese
e comparagdo, que conjugam as
nog¢Ges de composi¢do e de harmonia,
de acordo com o objetivo
escolhido/proposto.

Selecionar, de forma auténoma,
processos de trabalho e de registo
de ideias que envolvam a pesquisa,
investigacdo e experimentagao.

Selecionar elementos de natureza
diversa (plastica, escrita, entre
outros) para criar dindmicas na
comunidade (exposi¢Ges, debates,
entre outras).

Descobrir progressivamente a
intencionalidade das suas
experiéncias plasticas.

Selecionar técnicas e materiais
ajustando-os aintengdo
expressiva das suas
representagdes.

Utilizar sistematicamente

processos de registo de ideias, de
planeamento e de trabalho.

Respeitar os prazos de cumprimento
dos trabalhos e criar o seu portefélio
com vista a autoavaliagdo.

Incentivar a importancia de fazer
propostas de projetos a realizar e de
tematicas a investigar.

Organizar 0s espagos e 0s materiais,
de acordo com as regras construidas
em grupo e/ou pelo professor.

Responsavel/
Auténomo
(C,D,E F,G,|,
J)

Participativo/
Colaborador
(BI CI DI EI F)

Cuidador de

si

E do outro

(A,B,CD,E,
F,G, H,I)J)

Participativo/
Colaborador
(B,C,D, EF)

Cuidador de

si e do outro

(A,B,C,D,E,
F, G, H,1))
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