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GESTAO DO TEMPO

N2 detempos
c® .
= 5 Apresentacdo :
5 aEJ Desenvolvimento das aprendizagens essenciais e
-é’ 9 [ Avaliacdo das aprendizagens !
TOTAL 18/16

GESTAO DAS APRENDIZAGENS

Organizador Temas/Dominios

Aprendizagens Essenciais: Conhecimentos,

Acdes estratégicas de ensino orientadas para o perfil dos

Descritores do perfil

Um Semestre — 16 ou 18 tempos

Capacidades e Atitudes alunos dos alunos

APROPRIAGAO E REFLEXAO
Os alunos observam, analisam e discutem ideias, ) o
processos ou produtos. Os alunos desenvolvem Cultura Cinematograifica: Enr.lquecer as ejx[oerlenuas vns.ua|~s dOSfa|l',ln~OS, indagador/
o sentido estético, mobilizando os processos de . ip s estimulando habitos de apreciacdo e fruicdo dos g.

~ x x Conhecimento da Histéria do diferentes contextos culturais Investigador
reflexdo, comparagdo, argumentagdo em . . :

Cinema: Compreender a evoluc¢3o do (C,D,F, H,1)

relagdo as produgdes artisticas e tecnoldgicas.
Identificam diversos produtos artisticos e
tecnoldgicos.

Animacgdo por duas imagens

Histdria do Cinema de Animagdo; Nogdes gerais
sobre animagao de imagens; Principios basicos
do movimento com duas imagens.

Brinquedos 6ticos
Histéria do Cinema de Animagdo; Construgdo de
brinquedos éticos.

cinema, incluindo a animagado, os filmes
mudos e as novas formas digitais, de
acordo com o Plano Nacional de Cinema.

Anadlise Critica: Desenvolver a
capacidade de ler e interpretar obras
cinematograficas, utilizando
conhecimentos adquiridos e
considerando o seu contexto cultural e
histérico.

Mobilizar saberes e processos, através dos quais
perceciona, seleciona e organiza os dados,
atribuindo-lhes significados novos.

Promover dindmicas que exijam relagdes entre
aquilo que se sabe, o que se pensa e os diferentes
universos do conhecimento.

Incentivar praticas que mobilizem processos para
imaginar diferentes possibilidades para gerar
novas ideias.

Promover debates sobre as diferentes imagens,
criando circunstancias para a discussao e
argumentagado dos seus pontos de vista e dos
outros.

Participativo/
Colaborador
(BI CI DI El F)

Conhecedor/
sabedor/ culto/
informado
(A,B,G,1,J)
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INTERPRETACAO E COMUNICACAO

Os alunos sdo capazes de apreciar cinema ao
longo da vida e de desenvolver a sua propria
expressdo artistica, com uma forte
componente de colaboragdo e anadlise
construtiva, referindo-se a documentos
como o Plano Nacional de Cinema e as
préprias Aprendizagens Essenciais

da Educagdo Visual.

Animagdo imagem por imagem

Nogdes gerais sobre animagdo sequencial de
imagem;

Realizagdo de imagens sequenciais para animar
através dos brinquedos éticos.

Stop motion

Linguagem técnica cinematografica; No¢Ges
basicas de animagdo de imagens através de
fotogramas; Criagcdo de uma historia e de um
storyboard; Sonoplastia e relagdo entre some
imagem;

Criagcdo de cenarios e objetos de acordo com
storyboard.

EXPERIMENTACAO E CRIACAO

Os alunos desenvolvem ideias com o objetivo de
promover a criatividade e ainovagdo.
Percebem o valor estético das experimentagbes
e criagdes, a partir de intencionalidades
artisticas e tecnoldgicas, mobilizando técnicas e
recursos.

Analisam criticamente as conclusGes,
reformulando, se necessario, as estratégias
adotadas durante o processo criativo.
Trabalham com recurso a materiais e
instrumentos, identificando necessidades e
oportunidades em diversas hipdteses e fazem

Linguagem Visual e Técnica:

Compreensdo de

Elementos: Analisar e entender os
elementos da linguagem plastica
que caracterizam os movimentos
artisticos e o cinema de animagao,
como sequéncias, angulos de visdo,
cor, luze som.

Novas Tecnologias: Explorar e
compreender as possibilidades de
novos formatos interativos,
animagdo, 3D e videojogos,
refletindo sobre a transigdo digital.

Criatividade e Expressao:

Processos Criativos: Desenvolver a
capacidade de perceber, selecionar
e organizar dados, atribuindo novos
significados e mobilizando saberes
para a construgdo de ideias.

Expressao de ldeias: Utilizar a arte
(e a animagdo, em particular) como
meio de expressdo, expondo
sentimentos, ideias e valores.

Colaborag¢do e Competéncias Socio
emocionais:

Trabalho em Grupo: Promover a
colaboragdo com colegas e docentes
para melhorar o trabalho artistico e
aprender com as diferentes
perspetivas.

Autoavaliagdo: Desenvolver a
capacidade de avaliar criticamente o

Fazer apreciagdes fundamentadas em relagdo aos
seus trabalhos e aos dos seus pares.

Transferir para novas situagées processos de
andlise e de sintese, de modo a criar um conjunto
de imagens e de objetos com possibilidades de

desenvolver trabalhos com um nivel mais elevado
de complexidade.

Partilhar ideias, no sentido de encontrar solugGes
e de compreender o ponto de vista dos outros.

Valorizar os saberes do outro, compreendendo as
suas intengbes e ajudando-o a expressar as suas
ideias

Participar em projetos de trabalho
multidisciplinares.

Identificar as suas capacidades e fragilidades e os
materiais que melhor domina para expressar as
suas ideias.

Criar regras relativas aos procedimentos com os
materiais, a gestdo do espago e arealizagdo de
tarefas.

Manifestar sentido de comprometimento,
respeitando o trabalho individual, a par e de
grupo.

Selecionar elementos de natureza diversa
(plastica, escrita, entre outros) para criar
dinamicas na comunidade (exposi¢des, debates,
entre outras).

Descobrir progressivamente a intencionalidade
das suas experiéncias plasticas.

Utilizar sistematicamente processos de registo
de ideias, de planeamento e de trabalho.

Criativo
(Al CI DI J)

Critico/Analitico
(A,B,CD,G)

Conhecedor/
sabedor/ culto/
informado
(A, B, G,1,J)

Participativo/
Colaborador
(B,C, D, EF)

Responsavel/
Auténomo
(C,D,E FG, 1))

8 outubro 2025
Grupo Disciplinar de Educagao Visual

Pagina2de3
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escolhas fundamentadas. Realizam atividades préprio trabalho e o dos colegas,

motoras integradas nas aprendizagens das artes com o intuito de melhorar o Seleci A . d .
visuais, fazendo escolhas que contribuem para a desempenho. elecionar tecnicas e materiais ajustando-os a
sua intengdo expressiva das suas representagoes.

Respeitar os prazos de cumprimento dos

seguranca e para um futuro sustentdvel, e Promocéo da Leitura de Cinema:

trabalhos e criar o seu portefdlio com vista a Cuidador de si
capazes de e>'<pressar as §uas n('eces'5|dades ede Formagao de Publico: Incutir o autoavaliacgdo. e do outro
procurar as ajudas e apoios mais eficazes para . ABCDE
o prazer de ver cinema ao longo da . . o (A,B,CD,E,
alcangarem os seus objetivos. . . o Incentivar a importancia de fazer propostas de FG HIJ
vida, através de sessGes , G, H,1,))

Sdo confiantes, resilientes e persistentes,
construindo caminhos personalizados de

. - s projetos a realizar e de tematicas a investigar.
cinematograficas e outras iniciativas,

aprendizagem. como proposto no Plano Nacional Organizar os espagos e os materiais, de acordo R cvel/
; , esponsave
de Cinema. com as regras construidas em grupo e/ou pelo P i
Autonomo
professor.

(C,D,EFG 1))

Animacdo de imagens com recursos digitais
Captacdo fotogrdfica de imagens sequenciais
criando um filme de animagdo; Manipulagdo das
imagens usando APP para stop motion; Criagdo
de sonoplastias e sonorizagdo da filmagem;
Introdugdo de texto e efeitos visuais animados
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