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Dimensoes

Dominios/temas

Descritores de desempenho

Descritores do
Perfil dos Alunos’

Ponderacgao

Instrumentos
de avaliagcao

Conhecimentos

Capacidades

CAPACIDADES MATEMATICAS
Resolugdo de problemas

Raciocinio matematico

Pensamento computacional

- Reconhece e aplica as etapas do processo de resolugao
de problemas.

- Formula problemas a partir de uma situagao dada, em
contextos diversos (matematicos e ndo matematicos).

- Aplica e adapta estratégias diversas de resolugdo de
problemas, em diversos contextos, nomeadamente com
recurso a tecnologia.

- Reconhece a corregdo, a diferenca e a eficacia de
diferentes estratégias da resolugdo de um problema.

- Formula e testa conjeturas/ generalizagbes, a partir da
identificacdo de regularidades comuns e objetos em estudo,
nomeadamente recorrendo a tecnologia.

Classifica objetos atendendo as suas caracteristicas.

- Distingue entre testar e validar uma conjetura.

- Justifica que uma conjetura/ generalizagao é verdadeira ou
falsa, usando progressivamente a linguagem simbdlica.

- Extrai a informagéo essencial de um problema.

- Estrutura a resolugdo de problemas por etapas de menor
complexidade de modo a reduzir a dificuldade do problema.
- Reconhece ou identifica padrdées no processo de resolugéo
de um problema e aplica os que se revelam mais eficazes
na resolugdo de outros problemas semelhantes.

- Desenvolve um procedimento passo a passo para
solucionar um problema de modo a que este possa ser
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- Testes escritos

-Trabalhos de
grupo

-Trabalhos
individuais

- Registos de
observagéo

- Registos dos
trabalhos
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Comunicagao matematica

Representacdes matematicas

Conex0es matematicas

implementado em recursos tecnoldgicos.

- Procura corrigir erros, testar, refinar e otimizar uma dada
resolugéo apresentada.

- Descreve a sua forma de pensar acerca de ideias e
processos matematicos, oralmente e por escrito.

- Ouve os outros, questiona e discute as ideias de forma
fundamentada, e contrapde argumentos.

- Lé e interpreta ideias e processos matematicos expressos
por representacgdes diversas.

- Usa representagbes multiplas para demonstrar
compreensdo, raciocinar e exprimir ideias e processos
matematicos, em especial linguagem verbal e diagramas.

- Estabelece conexdes e conversdes entre diferentes
representagbes relativas as mesmas ideias/processos
matematicos nomeadamente recorrendo a tecnologia.

- Usa linguagem simbdlica matematica e reconhece o seu
valor para comunicar sinteticamente e com precisao.

- Reconhece e usa conexdes entre ideias matematicas de
diferentes temas, e compreende a ciéncia como coerente e
articulada.

- Aplica ideias matematicas na resolugdo de problemas de
contextos diversos.

- Identifica a presenga de Matematica em contextos externos
e compreende o seu papel na criagdo e construgdo da
realidade.

- Interpreta matematicamente situagbes do mundo real,
constréi modelos matematicos adequados e reconhece a
utilidade e poder da matematica na previsdo e intervengao
nessas situagdes.
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NUMEROS

Numeros naturais

Sistema de numeragao decimal

Relagbes numéricas

- L&, interpreta, compara e ordena numeros naturais, pelo
menos, até 10 000, em contextos variados, usando uma
diversidade de representagdes.

- Arredonda numeros naturais a dezena, centena ou unidade
de milhar mais proxima, de acordo com a adequagao da
situacéo.

- Reconhece os numerais ordinais até ao 100.°, em
contextos variados.

- Reconhece e usa o valor posicional de um algarismo no
sistema de numeracgao decimal para descrever e representar
numeros, incluindo a representagdo com materiais de base
10.

- Usa a estrutura multiplicativa do sistema decimal para
compreender a grandeza dos numeros.

- Compde e decompde numeros naturais até ao 10 000 de
diversas formas, usando diversos recursos e
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Fragoes

Calculo mental

Operagoes

representagoes.

- Compde e usa a regra para calcular o produto de um
numero por 10, 100 e 1000.

- Compreende e automatiza os factos basicos da
multiplicagéo (tabuadas do 8, 6, 9 e 7) e a sua relagdo com
a diviséo.

- Reconhece a fragdo como representagcao de uma relagéo
parte-todo e de quociente, sendo o todo uma unidade
discreta, e explica o significado do numerador e do
denominador em contexto de resolugado de problemas.

- Representa a fragao de diversas formas, transitando de
forma fluente entre as diferentes representagoes.

- Compara e ordena fragdes com o mesmo denominador em
contextos diversos, recorrendo a representagées multiplas.
- Reconhece a equivaléncia entre diferentes fragbes que
representem a metade, a quarta parte e a terca parte.

- Compreende e usa com fluéncia estratégias de calculo
mental diversificadas para produzir o resultado de um
célculo.

- Mobiliza os factos basicos da adi¢gao/subtracéo e da
multiplicagdo/divisdo, e das propriedades das operagdes
para realizar calculo mental.

- Representa, de forma eficaz, as estratégias de célculo
mental usadas, recorrendo a representagdes multiplas,
nomeadamente a representagdo na reta numérica e a
representagéo do calculo.

- Aplica estratégias de calculo mental de modo formal e
regista os raciocinios realizados, usando representacdes
simbdlicas da matemética.

- Compara e aprecia, em situagdes concretas, a eficacia de
diferentes estratégias de calculo mental, explicando as suas
ideias.

- Produz estimativas através do calculo mental, adequadas a
situagéo em contexto.

- Interpreta e modela situa¢gdes com a multiplicagéo nos
sentido combinatério e resolve problemas associados.

- Interpreta e modela situagdes coma adi¢ao/subtragao e
multiplicagé@o/diviséo e resolve problemas associados.

- Decide qual a estratégia mais adequada para produzir o
resultado de uma operacgédo e explica as suas ideias.

- Compreende e usa o algoritmo da adigao e da subtragao
com numeros naturais até quatro algarismos, relacionando-o
com processos de calculo mental formal que recorrem a
decomposigcdo decimal.
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ALGEBRA

Regularidades em sequéncias

Expressoes e relagées

- Identifica e descreve o grupo repeticdo de uma sequéncia.
- Descreve, em linguagem natural, a regra de formagéao de
uma sequéncia de repeticdo, explicando as suas ideias.

- Identifica e descreve regularidades em sequéncias de
crescimento, explicando as suas ideias.

- Continua uma sequéncia de crescimento respeitando uma
regrar formacgéo dada ou regularidades identificadas.

- Estabelece a correspondéncia entre a ordem do termo de
uma sequéncia e o termo.

- Prevé um termo nao visivel de uma sequéncia de
crescimento e justifica a previsao.

- Cria e modifica sequéncias, usando materiais manipulaveis
e outros recursos.

- Formula e testa conjeturas relativas a regularidades nas
sequéncias de multiplos de numeros.

- Reconhece expressbes numéricas equivalentes
envolvendo a multiplicagao.

- Decide sobre a correcdo de igualdades aritméticas e
justifica as suas ideias.

- Completa igualdades aritméticas envolvendo a
multiplicagéo.

- Comparar expressdes numéricas, usando a simbologia >,
< e =, para exprimir os resultados dessa comparagido e
explica as suas ideias.

- Investiga, formula e justifica conjeturas sobre relacdes
numeéricas em contextos diversos.

- Estabelece relagbes entre a paridade das parcelas e a
paridade da soma na adigdo de dois niUmeros naturais.

- Reconhece a relagdo de dependéncia entre quantidades
ou grandezas em contextos diversos, estabelecendo
conexdes matematicas.

- Interpreta e modela situagbes com variagdo de
quantidades ou grandezas e resolve problemas associados.
- Usa desenhos, esquemas, diagramas e tabelas para
resolver problemas com variagdo de quantidades ou
grandezas, transitando de forma fluente entre diferentes
representacgoes.

- Reconhece a propriedade distributiva da multiplicagcédo em
relagdo a adigdo e expressa em linguagem natural o seu
significado.
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DADOS

Questoes estatisticas, recolha
e organizagao de dados.

Representagao graficas

Analise de dados

Comunicagéo e divulgacao de
um estudo

Probabilidades

- Formula questbes estatisticas sobre uma caracteristica
quantitativa discreta.

- Define quais os dados a recolher num estudo onde devem
ser recolhidos, incluindo fontes secundarias.

- Seleciona criticamente um método de recolha de dados
adequado a um estudo, reconhecendo que diferentes
métodos tém implicagdes para as conclusdes em estudo.

- Recolhe dados através de um dado método de recolha,
nomeadamente recorrendo a sitios crediveis na internet.

- Usa tabelas de frequéncias absolutas para organizar dados
referentes a uma caracteristica quantitativa descrita e indica
o respetivo titulo.

- Representa dados quantitativos discretos através de
diagramas de caule e folhas, incluindo fonte, titulo e
legenda.

- Decide sobre qual a representacédo grafica a adotar num
dado estudo e justifica a escolha.

- Analisa representagdes graficas e discute criticamente a
sua adequabilidade desenvolvendo a literacia estatistica.

- Identifica a moda num conjunto de dados quantitativos
discretos.

Reconhece 0 minimo e 0 maximo num conjunto de dados
quantitativos discretos.

- Lé, interpreta e discute a distribuicdo dos dados,
relacionando tabelas, representagdes graficas e medidas,
salientando criticamente os aspetos mais relevantes,
ouvindo os outros e discutindo de forma fundamentada.

- Retira conclusdes, fundamente decisdes e coloca novas
questdes suscitadas pelas conclusdes obtidas, a perseguir
em eventuais futuros estudos.

- Decide a quem divulgar um estudo realizado em contextos
exteriores a comunidade escolar.

- Elabora um infografico que apoio a apresentacdo de um
estudo realizado, de forma rigorosa, eficaz, apelativa e ndo
enganadora, atendendo ao publico a quem sera divulgado,
comunicando de forma fluente.

- Exprime a maior ou menos convicgao sobre a ocorréncia
de acontecimentos que resultam de fendmenos aleatérios
usando as ideias de “impossivel”, “possivel” e “certo”.

- Usa a convicgado sobre a ocorréncia de acontecimentos
que resultam de fendmenos aleatérios para fazer previs\oes
e tomar decisbes informadas.
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GEOMETRIA E MEDIDA

Orientagao espacial

Solidos

Figuras planas

Operagoes com figuras

Comprimento

Area

Massa

- Descreve posigdes recorrendo a identificagdo de
coordenadas, comunicando de forma fluente.

- Lé e utiliza mapas ou vistas aéreas, estabelecendo
conexdes matematicas com a realidade.

- Descreve caracteristicas dos prismas e das piramides
regulares e distingue-os.

- Formula e testa conjeturas que envolvam relagdes entre as
faces, vértices e arestas de prismas ou de piramides
regulares.

- Compreende o conceito de angulo e identifica &ngulos
retos, rasos, agudos, obtusos e giros, estabelecendo
conexdes matematicas com outras areas do saber.

- Obtém a imagem de uma figura plana simples, por rotagéo,
com centro num ponto exterior a figura, com amplitude de
rotacdo de quartos de volta (90°) ou de meias voltas (180°),
no sentido horario e anti-horario.

- Reconhece o quildmetro e o milimetro como unidades de
medida convencionais e mede comprimentos usando estas
unidades.

- Estima a medida de um comprimento usando unidades de
medida convencionais e explica as razbes da sua
estimativa.

- Resolve problemas que envolvam comprimentos, usando
unidades de medida convencionais, comparando
criticamente diferentes estratégias da resolucéo.

- Reconhece figuras equivalentes.

- Estima a medida de area de uma figura plana por
enquadramento e explica as razdes da sua estimativa.

- Interpreta € modela situagdes que envolvam a area e
resolve problemas associados, comparando criticamente
diferentes estratégias de resolugao.

- Compreende a que se refere a massa de um objeto e
compara e ordena objetos segundo a massa, em contextos
diversos.

- Mede a massa de um objeto, usando unidades de medida
convencionais (quilograma a grama) e relaciona-as.

- Reconhece valores de referéncia de massa (125g, 250g,
500g e 1kg) e estabelece relagdes entre eles.

- Estima a medida da massa de objetos, usando unidades
de medida convencionais, e explica as razdes da sua
estimativa.

- Resolve problemas que envolvam massa, usando
unidades de medida convencionais, comparando
criticamente diferentes estratégias da resolugéo.

- Lé e escreve a medida do tempo em horas e minutos em




Tempo relégios analdgicos e digitais.

- Relaciona as horas, minutos e segundos.

- Mede o tempo utilizando diferentes instrumentos.

- Estima o tempo de duragdo de acontecimentos e explica
as razdes da sua estimativa.

- Resolve problemas que envolvam tempo, em diversos
contextos e compara criticamente diferentes estratégias de

resolucao.
- Elabora listas de compras com diferentes fins, incluindo a
Dinheiro estimativa dos custos, reconhecendo a importancia do

dinheiro para a aquisicdo de bens e distinguindo bens de
primeira necessidade e bens supérfluos.

- Compara diferentes formas de poupar, reconhecendo a
importancia da poupanca.

Atitudes Respeito pelas regras e - Respeita as regras dos diferentes contextos

compromissos educativos;
- Respeita os outros;
- E assiduo;
- E pontual. 20% .

- - ; - Registos
Envolvimento e autonomia no - Cooperal/colabora no trabalho escolar;
trabalho - Manifesta iniciativa e autonomia;

- Revela persisténcia e perseveranga;
- Revela capacidade de autorregulacdo e
autoavaliagao.

1 Areas de Competéncias: A - Linguagens e textos; B - Informagao e comunicagéo; C - Raciocinio e resolugédo de problemas; D - Pensamento critico e pensamento criativo; E -
Relacionamento interpessoal;

F - Desenvolvimento pessoal e autonomia; G - Bem-estar, saude e ambiente; H - Sensibilidade estética e artistica; | - Saber cientifico, técnico e tecnoldgico: J - Consciéncia e dominio do
corpo.

Niveis de Consecugao dos Descritores de Desempenho

Totalmente desenvolvido.
Domina com qualidade e sem falhas.
Cumpre sempre ou quase sempre.

Muito Bom
90% a 100%

Desenvolvido na maior parte.
Domina com algumas falhas.
Cumpre na maioria das vezes.

Bom
70% a 89%




Desenvolvido satisfatoriamente.
Domina parcialmente.
Cumpre satisfatoriamente.

Suficiente
50% a 69%

Pouco desenvolvido.

Domina parcialmente, com muitas dificuldades.

Raramente cumpre.

Insuficiente
20% a 49%

Nao desenvolvido.
Nao domina.
Quase nunca cumpre.

Insuficiente
0a19%




