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]
Jornadas AEISC =
26 de mar¢o
Turno da manha:

Escola SECUndar’ao. 0 9h00 - 9h40

rio - 10%; 9h50-10h30

ino Secun ndar 10h45-11h25

Ens 5129 anos 11h35-12h15

Mentes em Jogo

[ Diverte-te com a matematica.

STEM - Exploragao espacial

Vamos Explorar, Decifrar, Programar e Descobrir 0s
Segredos do Universo!
Nesta Miss&o Espacial, com tecnologia, vais conquistar o
Cosmos!

Consegues escapar?

[ Escape room

CSI — Crime no laboratdrio

[ Laboratério aberto a Investigagéo criminal ]

TUR’ Experiencies

Mundo das viagens e das experiéncias (experiéncias

- Atividades - Atividades — Atividades

RV, praticas simuladas)

gastronémicas e culturais, simulagdo de visitas com 6culos

40 anos de Portugal na UE

[ Escape Room digital

050 Silva Correia

Turno da tarde:
14h00 -14h40
14h50-15h30
15h45-16h25
16h35-17h15

Sala C4

SalaE3

Biblioteca

Sala F2

SalaC6 e C7

Sala Al



Atividades - Atividades - Atividades — Atividades - Atividades

Peddy paper

Escolhas inteligentes para um futuro melhor. ]

Democracia em Jogo

[ Jogos de tabuleiro

Caca ao tesouro

[ Desvenda mistérios! Conquista o tesouro!

“Back to the Hits-80s &90s”

Culture Quiz and Karaoke

Missao Automovel

[ Aprende a ler os sinais da maquina !

Espaco interior e
exterior e sala B3

Sala C5

Sala B4

Sala B6

Exterior



