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Dimensões Domínios Descritores de desempenho 
Descritores do Per-

fil dos Alunos1 
Ponderação 

Instrumentos de 
avaliação  

Conhecimentos 
Capacidades 

Introdução à Multimé-
dia 

- Conceitos de multi-
média 

- Tipos de media está-
ticos: texto e imagem 

- Tipos de media dinâ-
micos: vídeo, áudio, 
animação 

Gestão e desenvolvi-
mento de projetos mul-
timédia 
 
 
 
Introdução à progra-
mação 

- Algoritmia 
 

- Programação 
 

- Compreender a importância das tecnologias multimédia. 

- Apreender os fundamentos da interatividade. 

- Conhecer o conceito de multimédia. 

- Compreender a importância da escolha das fontes na for-
matação de texto em diversos tipos de suportes. 

- Realizar operações de manipulação e edição de imagem. 

- Conhecer os principais formatos de ficheiros de som e de 
vídeo, captar e editar som e vídeo. 

- Criar ambientes animação, recorrendo a ferramentas di-
gitais. 

- Planear, produzir, testar e validar um projeto multimédia 
partindo da definição de objetivos, recursos, calendariza-
ção e distribuição de tarefas. 

 
 

- Compreender a noção de algoritmo.  

- Elaborar algoritmos simples através de pseudocódigo, 
fluxogramas e linguagem natural.  

- Utilizar uma linguagem de programação imperativa codi-
ficada no desenvolvimento de programas. 

- Identificar e utilizar diferentes tipos de dados, operado-
res aritméticos, lógicos e relacionais e regras de priori-
dade.  

- Desenvolver programas que incluam estruturas de con-
trolo de seleção e estruturas repetitivas. 

- Utilizar funções em programas. 

- Executar operações básicas com arrays. 

Conhecedor /sabe-
dor / culto /infor-
mado (A, B, I) 

Criativo (A, C, D, H) 

Crítico / Analítico (A, 
B, C, D, E, I) 

Indagador/Investiga-
dor (B, C, D, F, H, I) 

Sistematizador /Or-
ganizador (A, B, C, D, 
F, I)  

Questionador (A, B, 
C, D, E, F, I) 

Comunicador (A, B, 
D, E, H, I) 

Autoavaliador (trans-
versal às áreas) 

80% 

Testes 
 
Trabalhos de projeto 
 
Questões aula/Ques-
tionário 
 
Fichas de trabalho 
 
Grelhas de verifica-
ção /observação di-
reta 



   
 

Página 2 de 2 
1 Áreas de Competências: A - Linguagens e textos; B - Informação e comunicação; C - Raciocínio e resolução de problemas; D - Pensamento crítico e pensamento criativo; E - Relacionamento interpessoal; 

F - Desenvolvimento pessoal e autonomia; G - Bem-estar, saúde e ambiente; H - Sensibilidade estética e artística; I - Saber científico, técnico e tecnológico: J - Consciência e domínio do corpo. 

 
 

Dimensões Domínios Descritores de desempenho 
Descritores do Per-

fil dos Alunos1 
Ponderação 

Instrumentos de 
avaliação 

Atitudes 

Respeito pelas regras e 
compromissos 

- Respeita as regras dos diferentes contextos educativos 

- Respeita os outros 

- É assíduo 

- É pontual 

Respeitador da dife-
rença / do outro (A, 
B, D, E, F, H) 
Responsável /Autó-
nomo (D, E, F, G) 
Cuidador de si e do 
outro (D, E, F, G) 
Participativo /colabo-
rador (B, C, D, E, F, H, 
I) 
Autoavaliador (trans-
versal às áreas) 

10% 
Grelhas de verifica-
ção/ observação di-
reta 

 
Registos na plata-
forma inovar Envolvimento e auto-

nomia no trabalho 

- Coopera/ colabora no trabalho escolar 

- Manifesta iniciativa e autonomia 

- Revela persistência e perseverança 

- Revela capacidade de autorregulação e autoavaliação 

10% 
 

Níveis de Consecução dos Descritores de Desempenho 

Totalmente desenvolvido. 
Domina com qualidade e sem falhas. 
Cumpre sempre ou quase sempre. 

Muito Bom 
18 a 20 
Valores  

Desenvolvido na maior parte. 
Domina com algumas falhas. 
Cumpre na maioria das vezes. 

Bom 
14 a 17 
Valores 

Desenvolvido satisfatoriamente. 
Domina parcialmente. 
Cumpre satisfatoriamente. 

Suficiente  
10 a 13 
Valores 

Pouco desenvolvido. 
Domina parcialmente, com muitas dificuldades. 
Raramente cumpre. 

Insuficiente 
5 a 9 

Valores 

Não desenvolvido. 
Não domina. 
Quase nunca cumpre. 

Insuficiente 
0 a 4 

Valores 
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